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7 インターバルについて

ゲーム間１２０秒、チェンジエンズ時６０秒までとする。

8 審判について

主審、線審、得点板は、対戦チーム同士の相互審判とする。

9 棄権の場合、リーグ編成は以下の通りとする。

【例】

予選リーグ戦での試合順は次の通りです

３人×２リーグ ５人リーグ ４人リーグ ３人リーグ 棄権の編成

の場合 の場合 の場合 の場合 ３人×２リーグ⇒５人リーグ

①Ａ １ʷ２ ①１ʷ２ ①１ʷ２ ①１ʷ２ ５人リーグ⇒４人リーグ

②Ｂ １ʷ２ ②４ʷ５ ②３ʷ４ ②２ʷ３ ４人リーグ⇒３人リーグ

③Ａ ２ʷ３ ③１ʷ３ ③１ʷ４ ③１ʷ３ ３人リーグ⇒２人の２１点の３ゲʷム

④Ｂ ２ʷ３ ④２ʷ４ ④２ʷ３    マッチ(MAX30点)

⑤Ａ １ʷ３ ⑤３ʷ５ 棄権の選手を抜き、上詰めにする

⑥Ｂ １ʷ３ リーグ内変更は行わない。

１） １５点の３ゲʷムマッチとする。(MAX 21点)

２）直接対決は２１点の１ゲʷムマッチ(先取)とする。

４） 上記事項が同数・同率の場合は直接対決により決定する。

５） マッチを怪我などの理由で棄権した場合は、勝者は勝つために必要なゲーム数、ポイント数

  を得たものとして順位計算を行う。

得点について

石川県ジュニアバドミントン連盟

競技上の注意事項について
第２回石川県ジュニアバドミントン低学年大会

本大会は現行の公益財団法人日本バドミントン協会競技規則及び、大会運営規程並びに公認審判員

規程に基づき実施します。

競技中の服装は大会運営規程第２３条に基づきます。なお、第２４条については、原則、文字列

各行の大きさについて適用します。

順で決定します。

１） 取得マッチ数の多い選手  ※２勝同士の場合は直接対決を行う

３位決定戦は行いません。

予選リーグ戦の順位の決定は、勝敗の順位により決定します。ただし、勝敗が同数の時は、次の

２） 取得ゲーム率の高い選手    ※取得ゲーム率＝全試合の取得ゲーム総数÷全試合ゲーム総数

３） 取得得点率の高い選手     ※得点率とは総得点を総得点と総失点を足したもので割った率

試合数が多いので、競技の進行にご協力をお願いします。タイムテーブルはあくまでも試合開始

予定時刻ですので、進行には十分注意してください。なお、進行上、予定コートの変更して行う

ことがありますのでご注意ください。


